JavaScript —,,przetgcznik” trybu jasnego/ciemnego

Instrukcja krok po kroku — Adam Kwiatkowski

Na czym polega zadanie

Zadanie polega na przygotowaniu prostej strony internetowej, wykorzystujgcej JavaScript do zmiany motywu barwnego —
przetgczania sie miedzy trybem jasnym i ciemnym. Tryb jasny powinien mie¢ jasny kolor tta, a ciemne napisy. Tryb ciemny
odwrotnie — ciemne tfo, jasne napisy. Zadanie bedzie tez wykorzystywato reguty wyswietlania elastycznego ,flex”, aby
rozmiesci¢ elementy. Kolejne kroki niezbedne do wykonania zadania:

> zbudowac dokument HTML, w ktérym bedzie ,przycisk” przetgczajacy oraz jakas tresé
» przygotowac arkusz CSS, aby nadac stronie wyglad (w zewnetrznym pliku)
> napisad plik skryptowy, w ktérym bedzie skrypt obstugujgcy zamiane trybu

1. Wskazowki co do Visual Studio Code

Przydatna wskazéwka: Visual Studio Code pozwala na ,wygenerowanie” poczatkowych linijek kodu zwigzanych z
dokumentem HTML — wystarczy utworzy¢ nowy plik i zapisac go jako plik .html, a nastepnie napisa¢ w nim sam znak
wykrzyknik (1) i nacisng¢ Enter. Trzeba tylko pamietac o zmianie zadeklarowanego jezyka i tytutu dokumentu, a takze o
podtaczeniu arkusza styléw.

Druga przydatna wskazéwka — w <head> dokumentu mozna napisac ,link:css” i skorzysta¢ z kolejnego skrétu, ktéry
generuje linijke kodu odpowiedzialng za dodanie pliku CSS.

Trzecia przydatna wskazowka — mozemy automatycznie utworzy¢ potrzebne pliki CSS i JS poprzez najpierw napisanie
linijek, ktére majg podtaczy¢ pliki o odpowiedniej nazwie (umieszczone w odpowiednich folderach), a nastepnie trzymajac
Ctrl klikng¢ na nazwe pliku (ktdrego jeszcze nie mamy) — Visual Studio Code poinformuje nas, ze nie mozna otworzy¢
takiego pliku (bo go nie ma), ale zapyta, czy chcemy go utworzy¢.

2. Dokument HTML

Dokument HTML ma sktadac sie z dwdch blokédw <div> umieszczonych w bloku <body>:

> pierwszy <div> bedzie ,,pojemnikiem na przycisk” zmieniajgcy styl strony. Powinien posiada¢ swoje ID (np.
,buttonContainer”). Wewnatrz tego bloku nalezy umiesci¢ drugi blok <div>, ktéry bedzie wtasciwym przyciskiem.
Réwniez powinien posiadac swoje ID (np. ,switchButton”). W tym drugim bloku mozna umiesci¢ jakas tres¢
(obrazek, ikonke, tekst) ktéry bedzie wskazywac, w jakim trybie jestesmy (np. jezeli jesteSmy w trybie jasnym, to
niech na przycisku wyswietla sie ikonka ,stoica”, a w trybie ciemnym , ksiezyca”, albo mozna po prostu wpisaé
tam stowa ,jasny”/”ciemny”). Do tego elementu nalezy takze przypisa¢ wyzwalacz ,,onclick”, ktéry wykona
funkcje zmieniajaca tryb (np. onclick = ,,changeMode()”)

> kolejny blok <div>, (np. ID ,,contents”), w ktérym bedzie dowolna zawartos¢ tekstowa; mozna skorzystac ze
skrétu ,,lorem” w Visual Studio, aby wygenerowac taki losowy tekst.

3. Arkusz CSS

Stylistyka strony powinna wykorzystywac reguty wyswietlania elastycznego. Reguty jakie powinnismy wykorzystac:

> body:

tto — ciemne

tekst — jasny

wyswietlanie (display) — elastyczne (flex)

kierunek uktadania sie elementéw elastycznych (flex-direction) — jeden pod drugim, w kolumnie
utozenie elementdéw elastycznych w poziomie (justify-content) — wysrodkowane

utozenie elementdw elastycznych w pionie (align-items) — wysrodkowane
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by¢ moze bedzie trzeba ,,na sztywno” ustali¢ wysokos¢ strony
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pojemnik na przycisk:
tto — dowolne, ale inne od tfa strony
wymiary — dowolne, np. 400 px szerokosci, 200 px wysokosci
wyswietlanie — elastyczne
kierunek uktadania sie elementéw elastycznych — jeden obok drugiego, w rzedzie
utozenie elementdw elastycznych w poziomie — na poczatku pojemnika (flex-start)
utozenie elementdw elastycznych w pionie — wysrodkowane
o warto tez doda¢ np. zaokraglone krawedzie (border-radius)
przycisk:
o tto—dowolne, ale inne od tta pojemnika na przycisk
wymiary — dowolne, ale takie, by miescity sie catkiem w pojemniku, np. 150 px szerokosci i wysokosci
wyswietlanie — elastyczne
utozenie elementdw elastycznych w poziomie - wysrodkowane
utozenie elementdéw elastycznych w pionie — wysrodkowane
warto tez dodac np. zaokraglone krawedzie (border-radius)
jezeli jest w Srodku tekst symbolizujgcy aktywny tryb, warto dostosowac rozmiar czcionki (font-size)
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Skrypt JS

Skrypt JS ma sktadac sie ze zmiennej globalnej (czyli umieszczonej poza funkcjg), przechowywujgcej obecnie aktywny
tryb oraz funkcji zmieniajacej tryb. Kolejne kroki, ktére ma wykonac skrypt:

>

>

utworzenie zmiennej globalnej (np. let mode), ktérej przypisana zostanie warto$¢ obecnie aktywnego trybu
(jezeli zaczeto od trybu ciemnego, to wartos¢ zmiennej mode mozna ustawic na ,dark”)
zbudowanie funkcji (np. changeMode), ktdra bedzie aktywowana z kazdym nacisnieciem przycisku na stronie:
o funkcja ma rozpoczaé sie od warunku (if), ktéry sprawdzi, jaki jest obecnie aktywny tryb. Jezeli obecnie
aktywny jest tryb ,dark” (if (mode ==, dark”)), to ma wykonac sie czes$¢ kodu, ktdra zamieni styl
poszczegdlnych elementéw na tryb ,light”:
=  zamiana tta strony na jasny — mozna wykorzystac jedng z kilku metod, np.:
e document.getElementsByTagName(, body”)[0].style.backgroundColor = “wybrany kolor”
— ta metoda wyszukuje wszystkie elementy <body> i wybiera pierwszy z nich (ten o
indeksie 0)
o document.querySelector(“body”).style.backgroundColor = “wybrany kolor” — ta metoda
wybiera pierwszy z brzegu element, ktéry spetnia warunki zapytania w nawiasach
o document.getElementByld(“jakies ID jakie nadano elementowi
<body>").style.backgroundColor = “wybrany kolor” — ta metoda wymaga nadania
elementowi <body> jakiego$ ID, ktdrym mozna sie postuzy¢ do znalezienia elementu
=  zamiana koloru tekstu strony na ciemny — mozna wykorzysta¢ powyzsze metody, tylko zmienia¢
atrybut ,,color”, a nie ,,backgroundColor”
=  zamiana pozycji przycisku z poczatku na koniec pojemnika — przycisk ma zachowac sie jak
przetgcznik, ma przeskoczy¢ z miejsca na miejsce po zmianie stylu. Nalezy zmieni¢ atrybut
pojemnika na przycisk, ktéry odpowiada za utozenie elementédw w nim sie znajdujacych w
poziomie na ,na koricu pojemnika” (np.
document.getElementByld(,buttonContainer”).style.justifyContent =, flex-end”).
= jezeli umiescilismy jakis tekst w srodku przycisku, nalezy go zaktualizowac (np.
document.getElementByld(,switchButton”).innerText = ,,jasny”)
=  zamiana wartos$ci zmiennej globalnej mode na ,light”, aby zasygnalizowaé, ze wykonalismy
zmiany i obecnie aktywny tryb to tryb jasny
o w przeciwnym wypadku, jezeli obecnie aktywny jest tryb ,light”, to ma wykonac sie cze$¢ kodu, ktéra
zamieni styl poszczegdlnych elementdéw zndw na ,,dark” — nalezy wykonac¢ wszystkie kroki wymienione
wyzej, ale z odwrotnym rezultatem:
= tto strony powinno znéw by¢ ciemne
= tekst powinien zndw byc jasny
= przycisk powinien wréci¢ na poczatek swojego pojemnika (flex-start)
= tekst w przycisku powinien znéw wskazywac aktywny aktualnie tryb (,,ciemny”)



= zmienna globalna przechowujgca wartos¢ aktywnego trybu powinna zostaé¢ zmieniona znéw na
,dark”
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Rysunek 1. Strona w trybie "ciemnym", przed zamiang
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Rysunek 2. Strona w trybie "jasnym", po zamianie



