Formaty plikow graficznych



Grafika komputerowa

* Plik graficzny jest plikiem przechowujacym i prezentujgcym
obraz. Strony internetowe czesto sg wypetnione réznymi
obrazami, majgcymi nadac jej pozadany wyglad.

* Pliki graficzne moga miecC rozne formaty — sposoby zapisu
informacji, ktore de facto tworzg obraz. Nie wszystkie
formaty zapisu obrazow nadajg sie do wykorzystania na
stronach internetowych. Format pliku mozna poznac po
jego rozszerzeniu, czyli koncowce nazwy, np. ,,foto.jpg”

 Grafike komputerowa mozna podzieli¢ na rastrowg oraz
wektorowy.




Model kolorow RGB

1 piksel

Kazdy z kolorow moze by¢ opisany wartosciami, wskazujgcymi na
jego ,intensywnos$c¢”. Najczesciej stosuje sie wartosci od 0 (brak
koloru) do 255 (maksymalna intensywnosc¢).

Maksimum réwne 255 wynika z 8-bitowej dtugosci liczby binarnej,
uzywanej do zapisu koloru.

00000000¢2) = O¢10) 11111111 (2) = 255(10)

W CSS, kolor mozna zapisa¢ m.in. w postaci:
 nazwy stownej — white

notacji RGB - rg ( , 255, )
notacji HEX — # - FF



Dane plikow graficznych

* Piksel — najmniejsza czesSC wysSwietlacza, wyswietlajgca okresSlony
kolor obrazu.

* Raster — najmniejsza czeSC obrazu, posiada wymiary | przypisany
kolor. Moze zajmowac wiecej niz jeden piksel.

* DPI - rozdzielczosSc rastra, okresla ile pikseli znajduje sie w
jednym calu kwadratowym obrazu.

 RozdzielczosScC - ile pikseli wysokosci | szerokosci ma caty obraz.
* Rozmiar - ile miejsca w pamieci zajmuje obraz.

» Gfebia koloru - ilos¢ bitow uzywanych do opisania jednego
koloru rastra.
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Plik .jpeg — jeden z

Plik .png - inny popularny format,

popularniejszych formatow. obstuguje przezroczystosc.

Plik .gif — wiele obrazéw w jednym
pliku, tworzacych animacije.

Plik .svg — grafika wektorowa, Plik .webp - standard WEBP nie rozni
utworzona przy pomocy krzywych i figur sie zbyt od JPEG, ale jest rozwijany
geometrycznych, a nie rastrow. przez Google jako jego nastepca.




Kompresja pliku

 Kompresja to zmniejszenie wielkosci pliku (ilosci bitow jakie
zajmuje w pamieci komputera). Celem kompresiji jest .
sprawienie, ze dany plik zajmuje mniej zasobow i wymaga mniej
cza§[u do przetworzenia (np. pobrania z serwera i wySwietlenia
na stronie.

- Kompresja stratna polega najczesciej na nieodwracalnym
usunieciu czesci nieistotnych danych, z punktu widzenia
ludzkich zmystow. Maty stopien kompresji stratnej nie wptywa
znaczaco na odbior pliku przez cztowieka.

 Kompresja bezstratna przeksztatca i pomniejszailoS¢
Informacji w pliku w taki sposob, by dato sie przywrocic plik do
EIQI’WOtﬂEj postaci (np. stosujac ,,skrotowe” zapisy danych,
tore czesto sie powtarzajg).




Rozmiar:

14679 bajtow
Stopien kompresji:
15:1

Rozmiar:

1523 bajty

Rozmiar:

Stopien kompresiji:

2.7:1
Rozmiar:

9407 bajtow

RN

Stopien kompres;ji:

144:1




Przezroczystosc

* Formaty .png, .gif, oraz .bmp obstugujg tzw. kanat alfa
(alpha channel). Rozszerza on zapis koloru o dodatkowa
wartosc, definiujaca, jak bardzo przezroczysty ma by¢ dany
fragment obrazu.

* PrzezroczystosS¢ moze byc¢ petna (monochromatyczna) lub
czeSciowa.




Formaty plikow na stronach internetowych

* Najczesciej uzywanymi formatami obrazéw na stronach
iInternetowych sg .jpeg, .png, .gif oraz .webp.

* Pozwalajg na zachowanie zadowalajacej jakosci obrazu przy
znacznym stopniu kompresji, ograniczajacej wielkosSc pliku.

 Formaty .psd i .xcf nie sg obstugiwane przez przegladarki,
poniewaz sg to pliki uzywane przez Adobe Photoshop oraz GIMP
— obstugujg warstwy i sg raczej formatem ,,przejSciowym”,
zanim wyeksportowany zostanie gotowy obraz.

* Wiecej informacji: https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/Web/Media/Formats/Image_types




Umieszczanie grafiki na stronie

* Znacznik <img> Bozwala na wskazanie miejsca na stronie, gdzie
ma pojawic sie obraz. Atrybut ,src” stuzy do wskazania Sciezki
do obrazu. Sciezka powinna by¢ wzgledna (mowiaca tylko o
Boldi?r§e ,roboczym strony”, a nie o catej strukturze folderow na

ysku).

 Atrybut ,,alt” tego znacznika jest bardzo istotny — powinno si¢ w
nim opisac obraz, aby uzytkownik mogt dowiedziec sie, co
powinno sie w tym miejscu wyswietlic, jezeli z jakiego$ powodu
nie uda sie pokazac obrazu.

img |src="img/lis.webp” |alt="7djecie lisa w sSniegu”

img src="C:/fUsers/Adam/Desktop/Strona/img/lis2.gif" alt="Animacja polujgcego lisa"

* Znacznik <svg> pozwala na dodanie do strony polana
tworzenie figur geometrycznych i krzywych, wykorzystujacych
grafike wektorows.



Inne multimedia na stronach

* Do stron internetowych mozna dodac takze pliki audio i wideo,
przy pomocy znacznikow <audio> i <video>. Sciezke do plikow
nalezy okresli¢ przy pomocy znacznika <source src=,,sciezka”>

* Do znacznikow od multimediow mozna dodac atrybuty
-autoplay” oraz ,muted”, aby pozwoli¢ na automatyczne
odtwarzanie tych plikow od razu po zatadowaniu strony.

* Auto-odtwarzanie nie jest mozliwe bez atrybutu ,,muted”, ktory
wstepnie wycisza multimedia — uzytkownik sam musi klikngc¢
odpowiednig opcje w odtwarzaczu, by ustyszecC dzwiek.




Media z innych stron

 WspotfczesSnie, do umieszczania na stronie internetowej
multimediow pochodzacych z innych stron (np. mate wysSwietlacze z
osadzonymi filmami z YouTube) stosuje sie znacznik <iframe>.

» Jego starszym odpowiednikiem jest <embed>, ktéry pozwala na
umieszczenie tresci pochodzacej z innego pliku, ale nie zezwala na
,nawigowanie” w nim.

* Odnoszac do ,,obcej” strony przy pomocy <iframe>, uzytkownik w
zasadzie otwiera przegladarke w przegladarce, natomiast <embed>
jest bardziej jak okno, przez ktore moze obejrzeC zawartosc, ale nic
wiecej. Stosowanie <iframe> jest zalecane z punktu widzenia

bezpieczenstwa strony.



<iframe> i YouTube

 Aby umiescic film z YouTube na stronie internetowej nalezy:
» stworzyC znacznik <iframe> i nadaC mu pozadane wymiary, id, itd.
» w atrybucie ,,src” umiescic link do filmu, zastepujac zapis ,,watch?v=,, stowem
sembed”.
* Uzycie zwyktego linku zamiast jego zmodyfikowanej wersji bedzie
skutkowato brakiem mozliwosci potgczenia sie z serwisem |
odtworzenia filmu.

itrame src= https://www.youtube.com/watch?v=t9R8tLEAF/w"></1frame
1frame 5rc='httpS.;fwww.yﬁutuhE.cmmfemhedf{B%StLEdFLw” 1t rame

* Niektore przegladarki moga i tak blokowac stosowanie <iframe> w
potaczeniu z YouTube, nalezy przetestowac inne przegladarki lub
zdecydowac sie na osadzenie filmu poprzez znacznik <video>.



Zadanie

« Zaprojektuj wtasng strone z wieloma multimediami na wybrany przez
ciebie temat (np. ulubione zwierze, gra, film).

« Stworz logo tej strony w wybranym programie graficznym i zapisz je w
takim formacie, by obstugiwat przezroczystosc. Uzyj tego logo w
nagtowku strony.

* Na stronie powinno bycC sporo tresci — zastosuj nagtowki, akapity, listy,
pogrubienia, itd.

* Na Srodku strony powinien znajdowac sie odtwarzacz wideo,
wykorzystujacy znacznik <iframe> do YouTube’a.

« Utworz tematyczng galerie animacji w blokach pobocznych, niech
wszystkie % VALET Podobne wymiary i posiadajg podpisy. Pamietaj
takze o atrybucie ,alt”.

» Stworz przyciski pozwalajace uzytkownikowi na ocenienie filmu (like,
dislike) — okragte guziki z kciukiem w gore i w dot. Podtacz do nich skrypt,
ktory sprawi, ze zmienig kolor po nacisnieciu - like na zielono, dislike na
czerwono. Zadbaj o to, aby nacisniecie jednego powodowato
,odcisniecie” drugiego.
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