Strona internetowa to dokument hipertekstowy, napisany w jezyku HTML, umieszczony na serwerze.
Dostep do tego dokumentu otrzymujemy, wpisujac jego adres URL w przegladarce. Do tworzenia
stron uzywamy:

e edytoréw kodu (np. notatnik, Notepad++, Visual Studio Code
e edytoréw What You See Is What You Get (WYSIWYG)
e systemoéw zarzadzania trescig (Content Management System - CMS).

Dokumenty HTML sktadajg sie ze znacznikdw, ktdre petnig rézne funkcje. Znaczna wiekszo$é z nich
wystepuje parami, ma swoje otwarcie i zamkniecie. Kolejne znaczniki musimy umieszczaé tak, aby
zamkniecie jednego nie ,wchodzito” na otwarcie drugiego - zasada ,,pudetko w pudetku”.

Dokument HTML skfada sie z dwdch segmentéw - head i body. W head umieszcza sie elementy
sterujgce strong (np. znaczniki meta, title albo link, ktdry tgczy inne pliki z danym plikiem HTML - w
ten sposéb mozna zewnetrznie podtgczac arkusze stylow CSS). W body umieszcza sie tresé strony,
ktora ma by¢ wyswietlana w oknie przegladarki.

Budujac strone, musimy pamietac o stosowaniu regut HTMLS5, czyli miedzy innymi umieszczaniu
odpowiedniej deklaracji na poczatku pliku (<!DOCTYPE html>), uzywaniu odpowiednich znacznikéw
semantycznych, stosowaniu znacznikdw meta, itp.

Tre$¢ dokumentu HTML umieszcza sie wewnatrz znacznikéw. Znaczniki strukturalne (blokowe) i
liniowe - jedne tworzg nowe bloki tresci, drugie stuzg do wyrézniania fragmentow tekstu. Znaczniki
mozemy tez podzieli¢ na semantyczne i niesemantyczne, z uwagi na to, czy swojg nazwg mdwig one,
jaka majg petnic role na stronie.

Przyktad:

o div - blokowy niesemantyczny

e header - blokowy semantyczny
e span - liniowy niesemantyczny
e strong - liniowy semantyczny

Inne przyktady znacznikdéw, jakie poznaliSmy na zajeciach:

Blokowe Liniowe

Semantyczne Niesemantyczne Semantyczne niesemantyczne

Header, main, aside, Div Strong, sub, sup B, i, u,s, span
footer, nav, section,
article, table, form,
blockquote

Poza tym byty takze:

e title - tytut strony, wyswietlany na pasku zaktadek

e meta - znaczniki zawierajgce instrukcje sterujgce strong, np. tabele znakéw
e link - potaczenie z innym plikiem, np. css

e hi, h2,.. h6 - nagtowki

e p - akapit (fragment) tekstu

e a-odnosnik (moze by¢ takze kotwic3)

e img-obraz

e br - nowa linia, przetamanie linii



e hr-linia pozioma

e ul, ol - tworza listy

e li-tworza kolejne elementy listy

e table - tworzy tabele

e tr - tworzy nowy wiersz tabeli

e th - tworzy nowy nagtéwkowy wiersz tabeli - bedzie on przesuniety o jedno ,,pole” w bok
wzgledem pozostatych

e td - tworzy nowa komdrke tabeli

e form - tworzy formularz

e input - tworzy pole formularza, moze przyjmowac wiele réznych typéw

Aby zbudowa liste, wybieramy jej rodzaj - uporzadkowang lub nieuporzadkowang, a nastepnie
wewnatrz znacznikdw tworzacych liste dodajemy kolejne znaczniki li, aby dodaé zawartos¢ listy.

Aby zbudowac tabele, najpierw otwieramy znacznik table, potem wewnatrz niego znacznik tr (lub th -
nagtéwek tabeli), a nastepnie odpowiednig liczbe znacznikow td, aby dodac komaorki. Tabele piszemy i
edytujemy kolejnymi wierszami. Komoérki tabeli mozna powieksza¢, stosujgc atrybut rowspan
(powiekszanie wierszami) i/lub colspan (powiekszanie kolumnami).

Aby dodad na stronie obrazek, stosujemy znacznik img, a jako wartos¢ jego atrybutu src podajemy
Sciezke do pliku - wazne, aby byt to adres posredni, czyli taki, ktory za ,,punkt startowy” sciezki bierze
ten folder, w ktérym znajduje sie plik html.

Przyktad adresu posredniego: img\obrazek.jpg
Przyktad adresu bezposredniego: C:\Users\DELL\Desktop\Moja_strona\img\obrazek.jpg

Stosujac adresowanie posrednie zapewniamy, ze pliki bedg mogty sie znalez¢, niezaleznie od
komputera, na ktérym sie znajdujg - to bedzie wazne, gdy pliki bedg umieszczone na jakims serwerze!
Jezeli chcemy cofnac sie o jeden folder w strukturze plikdw, stosujemy zapis ..

Przyktad: méj folder roboczy wyglada tak:

e index.html
o [folder]img

o lis.jpeg

o kot.png
e [folder] css

o style.css

o [folder] podstrony
o podstronal.html

IM

Aby podtgczy¢ styl ,,style.css” do pliku ,,index.html|” zastosuje w tym pliku adres ,,css/style.css”.
Aby podtaczy¢ obrazek , lis.jpeg” do tego samego pliku, zastosuje adres ,,img/lis.jpeg”.

Aby podtaczyc styl ,style.css” do pliku ,,podstrona.html” zastosuje adres ,,../css/style.css”.

Aby podtaczy¢ obrazek ,kot.png” do tego samego pliku, zastosuje adres ,,../img/kot.png”.

Przygotowujac strone, nalezy pamietac o utrzymywaniu porzadku w folderze roboczym, np. obrazki
majg miec swoj osobny folder, podobnie arkusze styldw.

Aby zmieni¢ wyglad elementdéw strony, musimy zastosowac style. Mozemy to zrobié na trzy sposoby:



e bezposrednio modyfikowac znacznik, poprzez dodanie atrybutu style, a jako jego wartosci
podanie regut css - niewskazane

e utworzyé w znaczniku head znacznik style, w ktdrym mozna pisac reguty css - juz lepiej,
mozna tak robic, jesli mamy tylko jedng strone, ktérg chcemy ,opatrzy¢” w dany styl

e utworzyé osobny plik css i podtgczyé go do strony poprzez znacznik link - najlepsza metoda.
Przyktad: <link rel="stylesheet” type="text/css” href="css/main.css”>. W atrybucie href
podajemy S$ciezke do pliku ze stylem.

Formularze to element interaktywne stron internetowych. Uzytkownik moze podaé jakies informacje,
stosujac pola formularza. Wypetniony formularz mozna przestaé dalej, aby co$ stato sie z danymi w
nim zawartymi (np. zeby jakis skrypt wprowadzit je do bazy danych). Formularz otwieramy
znacznikiem form.

Najczesciej uzywanym znacznikiem w formularzach jest input, ktéry dodaje pole formularza. Atrybut
»type” tego znacznika okresla jakiego rodzaju jest to pole - moze przyjmowaé wiele wartosci:

e text - pole tekstowe

e number - pole numeryczne

e radio - pole jednokrotnego wyboru

e checkbox - pole wielokrotnego wyboru
e password - pole hasta

e submit - przycisk przestania formularza
e reset - przycisk zresetowania formularza

Kazde pole formularza musi posiada¢ atrybut id z unikalng wartoscia, a takze atrybut name - moze on
postuzy¢ do nazwania i ,,zgrupowania” pewnych pél formularza, np. gromada pdl typu radio
(jednokrotnego wyboru) nie bedzie dziata¢ w nalezyty sposdb, jezeli wszystkie te pola nie bedg miaty
tej samej wartosci atrybutu name.

Poza znacznikiem input, mozna zastosowac takze znacznik select, ktéry dziata jak lista - aby umiescic
w him pewne opcje stosuje sie znacznik option - identycznie jak w listach uporzgdkowanych ol i
nieuporzadkowanych ul mieliSmy znacznik li - list item. Jest takze znacznik textarea, przeznaczony na
duze teksty.

Do okreslania kolorow na stronach internetowych (i nie tylko) mozemy zastosowac:

® nazwe zwyczajowa/stowo w jezyku angielskim - np. blue

e notacje RGB - okreslenie intensywnosci Swiecenia fragmentu piksela o jednym z trzech
koloréow (red, green, blue). W CSSie te notacje stosuje sie tak: rgb(czerwony, zielony,
niebieski), gdzie w miejscu tych koloréw podaje sie wartos¢ od 0 do 255. Np. zapis rgb(255, 0,
255) da nam kolor fioletowy, a rgh(255, 255, 255) kolor biaty. Model ten mozna rozszerzy¢ o
wartos$¢ a - kanat alpha, nieprzezroczystosc, z wartoscig od 0 do 100%, gdzie 100% oznacza
petng widocznosé. Np. rgba(0, 255, 0, 50%) da nam kolor zielony, ale bedzie on
potprzezroczysty

e notacje hex, czyli zapis w szesnastkowym systemie liczcbowym - dziata podobnie do systemu
rgb, zaczyna sie od znaku # i uzywa 6 cyfr w zakresie od 0 do 255 czyli w szesnastkowym FF. -
po dwie na kazdy kolor RGB. Np. #FFO000 da kolor czerwony.



